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1. Пояснительная записка 

 

1.1. Место дисциплины в структуре примерной основной образовательной программы: учебная дисциплина «Основы дизайна и 

композиции» входит в цикл общепрофессиональных дисциплин примерной основной образовательной программы и имеет практико-

ориентированную направленность. В процессе преподавания учебной дисциплины осуществляются межпредметные связи с 

профессиональными модулями ПМ.01 Разработка технического задания на продукт  графического дизайна, ПМ.02 Создание графических 

дизайн -  макетов. 

 

1.2. Цель и планируемые результаты освоения дисциплины: 

 

Код 

ПК, 

ОК 

Умения Знания 

ОК01.-

ОК11 

ПК 1.1. 

ПК 1.2. 

ПК 1.3. 

ПК 1.4. 

ПК 2.1. 

ПК 2.2. 

ПК 2.3. 

ПК 2.4. 

ПК 2.5. 

ПК 3.1. 

ПК 3.2. 

ПК 3.3. 

ПК 4.1. 

ПК 4.2. 

различать функциональную, конструктивную 

и эстетическую ценность объектов дизайна; 

создавать эскизы и наглядные изображения 

объектов дизайна; 

использовать художественные средства 

композиции, цветоведения, светового дизайна для 

решения задач дизайнерского проектирования; 

выстраивать композиции с учетом 

перспективы и визуальных особенностей среды; 

выдерживать соотношениеразмеров; 

соблюдать закономерности соподчинения 

элементов 

основные приемы художественного проектирования эстетического облика 

среды; 

принципы и законы композиции; 

средства композиционного формообразования: пропорции, масштабность, 

ритм, контраст и нюанс; 

специальные выразительные средства: план, ракурс, тональность, 

колорит, изобразительные акценты, фактуру и текстуру материалов; 

принципы создания симметричных и асимметричных композиций; 

основные и дополнительные цвета, принципы их сочетания; 

ряды хроматических и ахроматических тонов и переходные между ними; 
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ПК 4.3. свойства теплых и холодных тонов; 

особенности различных видов освещения, приемы светового решения в 

дизайне: световой каркас, блики, тени, светотеневые градации. 

 

Программа может быть использована при обучении лиц с ограниченными возможностями здоровья и может быть реализована с 

применением дистанционных образовательных технологий. 

 

1.2. Количество часов, отводимое на освоение профессионального модуля 
Всего часов – 54 часа. 

 

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

 
При реализации содержания учебной дисциплины ОП.04 ОСНОВЫ ДИЗАЙНА И КОМПОЗИЦИИ в пределах освоения ОПОП 

СПО на базе основного общего образования с получением среднего общего образования по профессии СПО технологического профиля 

54.01.20 Графический дизайнер. 

максимальная учебная нагрузка студентов составляет - 54 часа, из них: 

практические и лабараторные занятия – 22 часа; 

практическая подготовка 22 часа; 

теория — 32 часов. 

Промежуточная аттестация зачет 2семестр. 
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